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1. Sigue los rectángulos negros como si leyeras algo. 
Mueve los ojos tan rápido como puedas, de izquierda a derecha renglón por renglón.
Cuando veas un circulo rojo permanece 4 segundos viéndolo y continua, cuando veas un triangulo rojo 
permanece 2 segundos viéndolo.

Realiza este ejercicio con ayuda de un adulto.

EJERCICIOS
Pensamiento Comunicativo 
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2. Coloca el dedo índice en el asterisco del lado derecho, en el primer cuadro. 
Llévalo de un lado al otro y hacia abajo.

No muevas la cabeza, solo los ojos.  
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3. Traza una línea para relacionar cada fruta con el grupo correspondiente.  
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4. Traza una línea para relacionar cada objeto con el grupo 
correspondiente. 
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5. Traza una línea para relacionar las palabras con los objetos.
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6. Traza una línea para relacionar las palabras con los objetos.
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1. Une con una línea la parte que hace falta.

EJERCICIOS
Pensamiento Espacial
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2. Une con una línea la parte que hace falta.
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3. Une con una línea con la respectiva ubicación de la pelota.
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4. Une con una línea con la respectiva ubicación de la niña.
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5. Observa y continúa pintando estas secuencias.
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6. Observa y continúa pintando estas secuencias.



13

1. Escribe al lado de cada imagen la cantidad de puntos 
que están en cada dado.

EJERCICIOS
Pensamiento Numérico
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2. Escribe al lado de cada imagen la cantidad de puntos 
que están en cada dado.



15

3. Encierra varias parejas de flores.
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4. Encierra varios grupos de 3 mariquitas.
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5. Escribe el número que corresponde a la cantidad de objetos que 
hay en cada recuadro.
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6. Traza una línea con el número que indica cada mano.
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1. Encierra con color rojo las diferencias de cada dibujo.

EJERCICIOS
Atención, Memoria y Percepción 



20

2. Encierra con color rojo las diferencias de cada dibujo.
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3. Marca con una x la figura que es diferente a la muestra.
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4. Termina cada uno de estos dibujos y coloréalos.
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5. Une los puntos y dibuja a nuestra amiga vaca.
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6. Une los puntos y dibuja a nuestro amigo loro.


