
Transforma tu aula con eWorkbook Class: 
una herramienta práctica, poderosa y 

diseñada para educar hoy.

El contenido evoluciona...





“Evoluciona
la educación
de tu colegio”
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Preescolar - Primaria - Bachillerato



ODS

Todas las asignaturas , todos 
los Derechos Básicos de 
Aprendizaje. 

Textos claros, prácticas senci-
llas y la potencia del lenguaje 
visual.

El inglés se introduce gradual-
mente, permitiendo a los estu-
diantes familiarizarse de 
manera natural .

Contenidos con las metas de 
los Objetivos de Desarrollo 
Sostenible.

1 Diseño

Estructura2
Competencias del área

Compresión lectora
English competencies

Rutinas de pensamiento

Pensamiento lógico

Evaluación

Así son los libros

Alfabetización 
visual bilingüe

Geographic Thinking

Distancia respecto al Sol

Tamaño

Composición de la atmósfera

Presencia de satélites
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Clasi�ca los planetas del Sistema Solar de acuerdo a la distancia respecto al Sol, la composición de la 

atmósfera, el tamaño y presencia de satélites.

El sistema solar y los 
planetas
Galaxias

           Responde en tu cuaderno de notas las siguientes preguntas:

1.  Si tú tuvieras un "Generador de Ideas" como el de Leo, ¿qué tipo de ideas te gustaría que salieran? 

Piensa en algo que nunca has visto antes y cómo podrías transformarlo en un invento o proyecto 

creativo.

2. Leo usó piezas sueltas y rotas para crear algo nuevo. ¿Cómo podrías, en la vida real, usar objetos 

cotidianos que ya no se usan para inventar algo útil o sorprendente? Describe tu invento y su propósito.

3. El "Generador de Ideas" de Leo convierte su imaginación en ideas visibles. ¿Cómo podrías tú usar tu 

imaginación para resolver un problema real en tu entorno, ya sea en la escuela, en casa o en tu 

comunidad? Describe tu idea y cómo la pondrías en práctica.

Leo siempre había sido un niño curioso, y le encantaba construir cosas. Su 

habitación estaba llena de piezas sueltas: engranajes, cables, tuercas y hasta 

partes de juguetes rotos. Una tarde lluviosa, mientras jugaba en su 

pequeño taller casero, decidió que quería hacer algo nuevo, algo 

que nadie había visto antes.

Sin pensarlo mucho, comenzó a unir piezas. Encontró un viejo 

reloj, una linterna rota, y algunas piezas de un rompecabezas. 

Mientras trabajaba, su imaginación volaba. "¿Qué pasaría si 

lograra crear algo increíble con todo esto?", pensaba.

Después de horas de esfuerzo, había terminado su invento. A simple 

vista, parecía una máquina extraña, pero Leo estaba seguro de que tenía 

potencial. La llamó "El Generador de Ideas". No estaba muy seguro de 

cómo funcionaba, pero al presionar el botón, algo extraordinario sucedió.

Un destello de luz surgió de la máquina, y de repente, las ideas empezaron a 

�otar en el aire. Eran como pequeños globos, cada uno con una idea 

diferente. Una decía "viaje al espacio", otra "ciudad submarina", y otra 

"invento para hablar con animales". Leo no podía creer lo que veía. Era como si la máquina hubiera 

capturado toda su creatividad y la hubiera hecho visible.

Rápidamente, Leo comenzó a atrapar las ideas y a anotarlas en su cuaderno. Se dio cuenta de que 

su invento no era solo una máquina cualquiera, sino un generador de posibilidades in�nitas. Con 

cada nueva idea, Leo sentía que podía construir o imaginar cualquier cosa.

Desde aquel día, cada vez que sentía que su mente se quedaba en blanco, iba a su máquina, 

presionaba el botón y dejaba que las ideas �otaran libremente. Se dio cuenta de que la creatividad 

no era solo algo que venía de repente, sino algo que podía cultivar y alimentar, una habilidad que 

podía usar para transformar el mundo a su alrededor.

Magnifying glass reading

Geometric Thinking

Length and 
Perimeter
Measure the sides of each �gure to the nearest cm. Record the perimeter in cm.
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Measure the sides of each �gure to the nearest  1  _ 
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  inch. Record the perimeter in inches.
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Mark with an x your performance: Comment:

Excelente

COMPARE - CONTRAST

ALIKE

DIFFERENT

Desarrolla las siguientes multiplicaciones entre los siguientes amiguitos.

ANTES PENSABA… -  AHORA PIENSO…

¿Qué pensé cual era la estrategia para hallar la solución?

¿Qué pienso ahora?
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STEAMIdentidad

Plan lector digital
Trabaja la COMPRENSIÓN LECTORA 
con literatura propuesta para cada 
grado que incluye las �chas de 
comprensión lectora

Your
LOGO
Here

Indentidad y STEAM3

Conserva la iden-
tidad visual de la 
institución (logo, 
nombre, slogan).

Aplicación de lo aprendido en
proyectos interdisciplinarios STEAM.

 Incluye4

Pensamiento lógico

Áreas Básicas 

Matemáticas    Lenguaje         Sociales          Filosofía         Biología Física Química

+ 20.000
Contenidos Interactivos

+ 50

+ 200

+ 300Cursos   on-line Textos Digitales

Pruebas Estandarizadas

Plataforma digital



Ciencias naturales

Lenguaje

Ciencias sociales

Matemáticas
E-workbook fortalece  el razonamiento lógico y la resolución 
de problemas. Incorpora matemática financiera.

E-workbook se enfoca en el desarrollo de habilidades cientí�cas,
como la formulación de hipótesis y el análisis de datos.

E-workbook pone un énfasis en la comprensión lectora y pro-
ducción de diversos tipos de textos, literarios y  no literarios.

E-workbook fomenta el pensamiento crítico y re�exivo de
manera integrada, conectando disciplinas como economía, �lo-
sofía, emprendimiento y los ODS.

Se basa en un enfoque integral que articula el aprendizaje basado en 
retos, las metodologías activas de aprendizaje y el desarrollo de las com-
petencias del siglo XXI con rigor académico .



- Aprox. ( 170 páginas)
- 3 Módulos para el año
- 4 Áreas académicas (básicas).
- Todos los contenidos del año (DBA)

- Aprox. (250 páginas)
- 1 Módulo para el año
- 4 Áreas académicas (básicas).
- Todos los contenidos del año (DBA)

Módulo Trimestral Bilingüe

Módulo Anual (Idioma Español)

Plataforma Interactiva
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Lo que tú colegio necesita
¡Todo en uno!

Todos los libros incluyen:
- Acceso a plataforma y Formación ON-LINE
- Posibilidad de personalizar el contenido (español o en inglés)
- Incluye la identidad visual del colegio (escudo)



www.greenorangesas.com

Aprendizaje activo 
Basados en retos, promueven que el estudiante piense, analice y 
aplique lo aprendido, en lugar de memorizar.

Desarrollo del pensamiento
Cada módulo entrena habilidades fundamentales para el siglo XXI, 
útiles en todas las áreas del conocimiento.

Alineación curricular �exible
Se adaptan a diferentes asignaturas y niveles, complementando el 
currículo del colegio sin reemplazarlo.

Motivación estudiantil
Los retos de aprendizaje despiertan interés y compromiso, haciendo 
del aprendizaje una experiencia divertida y desa�ante.

Alfabetización visual bilingüe 
Ayuda al estudiante a mejorar su aprendizaje del inglés gracias al 
uso de textos y grá�cos integrados que facilitan la comprensión.

Educación híbrida 
Combina experiencias físicas  con recursos digitales. Así, los estu-
diantes aprenden de forma más dinámica y conectada con su reali-
dad.




