
Convierte el aula en un espacio vivo,
creativo y colaborativo, donde PENSAR es

un reto que emociona.
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Habilidades
Ciencias, Tecnología, Ingeniería, 

Arte, Matemáticas y Humanidades.

Material para el aula
Escape room, flash cards y poster.

Inteligencia emocional
Dinámicas para aprender a 

expresar y regular las emociones.

Tecnología
Integra plataforma virtual.

Ludificación
Incluye ajedrez, mandalas, 
origami, tangram, desafíos.



Cada reto promueve:
• Desarrollo de Pensamiento.
• Aplicación de destrezas cognitivas.
• Participación activa del estudiante.
• Re�exión metacognitiva.
• Trabajo transversal en asignaturas.

“Aprendizaje basado 
en el pensamiento”

Integran metodologías que po-
tencian la creatividad, el juego y la 
resolución de problemas, como el 
aprendizaje Basado en Retos y 
Proyectos; la Gami�cación, 
Design  Thinking, el enfoque 
STEAM+H y la Cultura de Pensa-
miento Harvard.

Bases pedagógicas

Desafío 1
Desafío 1

Engranajes y poleas

Encuentra el sentido de giro de los engranes 2, 3, 4, 6, 7, 8 y 9 si se sabe que el engrane 1 gira 

en el sentido de la �echa.

Aerodeslizador 

Con este proyecto se fomentará la investigación sobre los aerodeslizadores y su principio físico 

de cero resistencia o fricción. El aire actúa como un cojín haciendo flotar el aerodeslizador de 

cd sobre las superficies.

MATERIALES:

* Globos de varios tamaños

* Pegamento o cinta adhesiva

* CDs viejos 
* Válvula de lava vajilla.

INSTRUCCIONES

1. Reúne todos los materiales necesarios: un CD, un 

globo y cinta adhesiva o pegamento..

2. Aplica pegamento sobre 

la válvula y el agujero del CD.

3. Asegura el globo a la válvula

4. In�a el globo y voltea el CD con el 

globo hacia arriba, asegurándote de que 

el globo esté estirado y sin arrugas.

5. Coloca el aerodeslizador sobre una 

super�cie lisa, como una mesa o el suelo.

6. Empuja el aerodeslizador suavemente 

para liberar el aire del globo. A medida 

que el aire sale del globo, el 

aerodeslizador comenzará a deslizarse 

sobre la super�cie.

7. Observa cómo se desplaza el 

aerodeslizador y experimenta con 

diferentes fuerzas para ver cómo afecta la 

distancia que recorre.

Salida de aire

Como cuentan los romanos

Traza una línea hasta el número romano correcto.

Desafío 2

Se invierte

Un cortador de pernos tiene mangos largos con agarraderas que

más lejos posible del cuello. ¿Qué enunciado proporciona la mejor

diseño?

Los mangos más largos hacen que la hoja de corte 

se mueva más rápido

Proporciona una ventaja mecánica que permite 

cortar pernos gruesos.

La apariencia de

más largos

Hace que el cortador

duradero cuando se cae a

1. Escribe debajo de cada foto las habilidades que posee cada animal.

Características del sistema locomotor

Desafío 13



Impulsa el potencial STEAM+H 

Capacidad de generar ideas nuevas, 
originales y útiles.

Proceso de razonar con claridad, 
secuencia y coherencia.

Forma de pensar basada en la obser-
vación, experimentación y análisis.

Capacidad de analizar, cuestionar y 
evaluar información con criterio.

Uso inteligente de herramientas, 
sistemas y conocimientos digitales.

Habilidad de encontrar soluciones 
desde ángulos poco convencionales.

Pensamiento creativo

Pensamiento lógico

Pensamiento cientí�co

Pensamiento crítico

Pensamiento tecnológico

Pensamiento lateralCon este proyecto se fomentará la investigación sobre los aerodeslizadores y su principio físico 

de cero resistencia o fricción. El aire actúa como un cojín haciendo flotar el aerodeslizador de 

cd sobre las superficies.

Desafío 18

¿Qué otras formas hay de ver este problema?

Encuentre animales escondidos en este texto; son quince (15) y pueden estar compuestos por 

partes de dos palabras continuas, como el ejemplo que está en rojo:

Parece brasileño, por la forma de bailar zamba, pero es un 

paleontólogo ecuatoriano, al que espanté rápidamente con mi 

simpatía habitual, en la última maratón que le gané. Le advertí, gresca 

de por medio, pero no me creyó, que no era obligatorio romper 

romances con tanto barullo, que no se llega llorando a la última cita y 

que por muy seguro que parezca no deja de ser pura espuma. Al �nal 

uno acaba llorando por las amarguras de los demás.

Porque nosotros somos caminantes por culpa del con�icto armado. 

Pero aun así el reloj irá favoreciendo a aquellos que se empeñan en 

trabajar por el país, más no es justo que unos trabajen y los otros estén 

de palo en palo matando las ilusiones de la mayoría que quiere la paz. 

Amiguito: sabe, jamás existirá nada mejor que hacer lo que uno 

quiere.

Animales escondidos

Desafío 3

Golosinas binarias

La máquina expendedora de golosinas que acepta p-chips requiere que se introduzca el monto exacto en

�chas de colores, pero no está preparada para aceptar má de una �chade cada color. 

1.

GOLOSINA
PRECIO

FICHAS1

2

3

5

7

10

15

¿Alguna vez escuchaste hablar del 

p-chip? Es una moneda que sirve 

para ¡comprar golosinas! Una �cha 

roja equivale a 1 p-chip. Y hay otras 

con los siguientes valores:
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te

que están ubicadas lo 
mejor razón para este 

de la herramienta es 

tador de pernos sea más 

o cuando se cae accidentalmente

1. Escribe debajo de cada foto las habilidades que posee cada animal.

Características del sistema locomotor
Desafío 15

Desafío 16

Dibuja tu día favorito, pero en una estación del año diferente.¿Cómo sería tu cumpleaños en invierno o una Navidad en verano? ¿La historia se repite? ¿Por qué?

¿Qué hace que una sociedad sea justa?

¿El progreso siempre es bueno?

Desafío 19
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Se integra a todas las asignatura: Matemáticas, Lengua-
je, Ciencias Naturales, Sociales, Ética.

Enseñan a los estudiantes cómo convertirse en buenos 
pensadores y no solo memorizar.

Mejora la comprensión lectora, el razonamiento lógico 
y la creatividad.

Transformar la experiencia educativa: más motivadora, 
signi�cativa y desa�ante.

Crea una cultura del pensamiento, práctica sistemática 
y cotidiana en el aula.

Conecta destrezas de pensamiento con el contenido 
curricular

En el caso A          
    En el caso B        

C R E A T I V I D A D



En el caso A          
    En el caso B        

E v o l u c i ó n  E d u c a t i v a

www.greenorangesas.com
info@greenorangesas.com
Colombia

Activa la creatividad y 
el entusiasmo en clase...

Pétalo del pensamiento

Un balde de agua tiene una fuga en su lado inferior. A medida que baja el ni

¿qué sucede con la velocidad del agua que sale del agujero?
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